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BASES - | CAMPEONATO «PADEL CHESS»

1. DENOMINACION Y OBJETO

El PADEL CHESS es una competicibn por parejas que combina las
disciplinas de padel y ajedrez, con el objetivo de determinar la pareja mas

completa en ambas modalidades.

Cada enfrentamiento entre dos parejas consta de dos pruebas
consecutivas: (1) partido de padel, con una duracibn maxima de 20
minutos; y (2) partida de Ping Pong Chess, disputada a ritmo de 5 minutos
+ 3 segundos de incremento por jugada. El orden de las pruebas se

sorteara.

Cada una de las dos disciplinas otorgara un punto independiente a la

pareja vencedora.

2. PARTICIPANTES Y COMPOSICION

El campeonato estara compuesto por un maximo de 8 parejas, estando

formada cada pareja por dos jugadores.

Las 8 parejas seran distribuidas en dos grupos: Grupo A, con 4 parejas, y

Grupo B, con 4 parejas.

La distribucion de las parejas sera determinada por la organizaciéon

mediante el sistema que considere oportuno.
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El coste de la inscripcion es de 5 euros por participante

3. SISTEMA DE COMPETICION

El campeonato consta de una fase de grupos y una fase final.

Fase de grupos: dos grupos de 4 parejas, sistema de liga a una vuelta. Cada

pareja disputara 3 enfrentamientos.

Fase final: Final entre los ganadores de cada grupo.

4. FASE DE GRUPOS

Cada grupo estara compuesto por cuatro parejas y todas ellas se

enfrentaran entre si una vez.

Cada pareja disputara 3 partidos de padel y 3 partidas de Ping Pong Chess.
Jornada 1: Pareja 1 vs Pareja 2 / Pareja 3 vs Pareja 4.

Jornada 2: Pareja 1 vs Pareja 3 / Pareja 2 vs Pareja 4.

Jornada 3: Pareja 1 vs Pareja 4 / Pareja 2 vs Pareja 3.

5. DESARROLLO DE LOS ENFRENTAMIENTOS

Cada enfrentamiento estara compuesto por dos pruebas consecutivas.
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Padel: las dos parejas disputaran un partido de padel con una duracién
maxima de 20 minutos. La pareja que consiga mas juegos sera vencedora
y obtendrd 1 punto. En caso de tener el mismo numero de juegos se

considerara empate, en ese caso cada pareja obtendra 0,5 puntos.

Ping Pong Chess: Las mismas parejas disputaran una partida a 5 minutos
+ 3 segundos por jugada. La pareja vencedora obtendra 1 punto. En caso

de tablas, cada pareja obtendra 0,5 puntos.

El resultado de una disciplina sera independiente del resultado de la otra.

6. REGLAMENTO DEL PADEL

Cada partido tendra una duracion maxima de 20 minutos. El inicio y

finalizacién seran sefializados por la organizacion.

Al producirse la sefial de finalizacién se terminara el punto que esté en
juego, no se iniciara ningun punto adicional y se contabilizaran los juegos
completos finalizados, de tal forma que si hay un empate de juegos el

resultado sera empate.

La pareja con mas juegos sera vencedora. Para romper el Deuce y la
Ventaja se utilizara el punto de oro donde la pareja que reste elige a qué

miembro de la pareja se le ha de sacar.

Todos los juegos obtenidos tendran valor para los criterios de desempate

de la clasificacién. Por tanto, las parejas deberan disputar el partido con
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normalidad hasta la sefial de finalizacién aunque ya hayan asegurado el

punto correspondiente al padel.

7. REGLAMENTO DEL PING PONG CHESS

Cada pareja disputara una Unica partida contra la pareja rival. Los integrantes
se alternaran obligatoriamente para realizar las jugadas: Jugador 1 — Jugador

2 — Jugador 1 — Jugador 2...

La partida se disputara a 5 minutos + 3 segundos por jugada. Cada pareja

dispondra de un unico reloj.

No se puede hablar con el compafiero y se considerara jugada ilegal si el

mismo compaﬁero mueve dos veces consecutivas.

La pareja que gane obtendrd 1 punto. En caso de tablas, cada pareja

obtendra 0,5 puntos.

8. PUNTUACION

Cada enfrentamiento podra repartir un maximo de 2 puntos.

Victoria en padel + victoria en ajedrez: 2 puntos. Victoria + tablas: 1,5
puntos. Derrota + victoria: 1 punto. Dos empates: 1 punto. Derrota + tablas:

0,5 puntos. Derrota + derrota: 0 puntos.

9. CLASIFICACION DE LA FASE DE GRUPOS
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Las parejas se ordenaran segun el numero total de puntos obtenidos.

En caso de empate a puntos entre dos o mas parejas, se aplicaran, en este
orden: 1.° enfrentamiento directo; 2.° diferencia de juegos de padel (juegos
ganados menos juegos perdidos); 3.° mayor numero de juegos de padel

ganados; 4.° criterio extraordinario establecido por la organizacién.

10. IMPORTANCIA DEL RESULTADO DEL PADEL

Los juegos obtenidos en los partidos de padel seran registrados aunque la

victoria en la disciplina ya esté matematicamente decidida.

Las parejas deberan competir con normalidad durante los 20 minutos,
evitando ralentizar deliberadamente el juego o adoptar comportamientos

destinados a reducir el niumero de juegos disputados.

El objetivo es incentivar que las parejas mantengan una actitud competitiva

hasta el dltimo punto.

11. CLASIFICACION PARA LA FASE FINAL

El 1.° clasificado del Grupo A se enfrentara al 1.° clasificado del Grupo B.

12. FINAL
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La final enfrentara a las dos parejas vencedoras de los grupos y se
disputara mediante el formato habitual: 20 minutos de padel y Ping Pong
Chess a 5+3. En este caso se disputara primero el padel y después el Ping

Pong Chess.

La pareja que consiga mas puntos sera proclamada CAMPEONA DEL
PADEL CHESS.

13. ARMAGEDON EN LA FINAL

Si la fase final termina 1-1, se disputara una partida de Armagedén.

La partida se disputard nuevamente en modalidad Ping Pong Chess,

manteniéndose la alternancia entre los dos integrantes de cada pareja.

Ritmo recomendado: 5 minutos para las blancas y 4 minutos para las
negras, sin incremento. En caso de tablas, las negras seran declaradas

vencedoras. La eleccién del color se determinard mediante sorteo.

14. INSTALACIONES Y MATERIAL

La organizacion dispondra de 2 pistas de padel y 2 tableros de ajedrez,

ademas de crondmetros para padel y relojes de ajedrez.

La disponibilidad de dos pistas y dos tableros permitird disputar
simultdaneamente los dos enfrentamientos correspondientes a cada

jornada de un grupo.
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15. ORGANIZACION Y HORARIOS

La organizacion establecerd el calendario y los horarios de cada

enfrentamiento.

Se prevé que el inicio sea a las 17:30 horas. La entrega de premios se

realizara posteriormente tras la disputa de la final a las 20:30.

Siempre que sea posible, los dos partidos correspondientes a cada jornada

de un grupo se disputaran simultaneamente.

Una vez finalizados los partidos de padel, las parejas se trasladaran
inmediatamente a los tableros correspondientes para disputar sus

partidas de Ping Pong Chess, y viceversa.

16. COMPORTAMIENTO DE LOS PARTICIPANTES

Los participantes deberan mantener una conducta deportiva y respetuosa
hacia rivales, compafieros, organizacién, arbitros o responsables de la

competicién, instalaciones y material.
Cualquier conducta antideportiva podra ser sancionada por la
organizacion.

En situaciones no contempladas expresamente, correspondera a la
organizacion adoptar la decision que considere mas adecuada para

garantizar el correcto desarrollo de la competicion.
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17. ACEPTACION DEL REGLAMENTO

La participacién en el campeonato implica la aceptacion integra del

presente reglamento.

La organizacion podra introducir modificaciones por razones organizativas,
técnicas o de fuerza mayor, comunicandose a los participantes siempre

gue sea posible con anterioridad a su aplicacion.

=~ RESUMEN DEL FORMATO

8 parejas — 2 grupos de 4 — 3 jornadas de liga

20 minutos de padel — & Ping Pong Chess 5+3

1 punto por cada disciplina

Final — Padel 20' + Ping Pong Chess 5+3

o Sila final termina 1-1 — Armageddn — Campeones



