TORNEO SOCIAL

NAPOLITANA 2024

SABADO 23 DE DICIEMBRE DE 2023

1. ORGANIZACION
Organiza Club de Ajedrez Coimbra
Colabora José Antonio, el Gnico

2. PARTICIPANTES

Jugadores/as de toda procedencia sin limite de edad siempre que confirmen su participacion antes de hacer los equipos.

* Los participantes en el torneo autorizan la publicacion de sus datos personales en
los diferentes medios de comunicacion que la organizacion considere oportunos para
la necesaria difusion del evento (listados de resultados, clasificaciones, participantes,
partidas, etc.).

3. COMPOSICION DE LOS EQUIPOS

Se especifica grupo parejo como un grupo de cuatro jugadores situados correlativamente en la lista ordenada por Elo
(FIDE Standard/Clasico) de todos los jugadores participantes. El grupo elector sera un grupo parejo elegido por sorteo
antes del comienzo del Draft entre todos los grupos parejos*.

Habra cuatro equipos. Antes de comenzar la 1* Ronda se celebrara un draft entre todos los jugadores del grupo
elector*** cuyos jugadores elegiran a sus compaiieros**. La primera eleccion correspondera al 4° en Elo del grupo
elector, la segunda al 3°, la tercera al 2°, la cuarta y quinta al 1°, la sexta al 2°, séptima al 3°, etc.

*Se podra descartar del sorteo cualquier grupo parejo si se llega al acuerdo por unanimidad de todos los participantes
del torneo.

**Cualquier jugador del grupo elector podra solicitar ser sustituido por un compaifiero suyo (ya elegido por ¢él) para
completar la eleccion del resto del equipo.

*#*Los jugadores del grupo elector seran nombrados por defecto como capitanes de sus respectivos equipos.

4. SISTEMA DE EMPAREJAMIENTO
Los equipos seran emparejados por sistema Round Robin a doble vuelta al comienzo del torneo.

e Alineacion secreta: Las alineaciones deberan ser escritas antes del comienzo de cada ronda, esta alineacion
podra permanecer en secreto hasta el comienzo de la ronda.

No existe orden estricto en la concepcion de la alineacion; cada capitan podra alinear indistintamente a sus
jugadores en cualquier tablero.

Al comienzo de la ronda ambos capitanes haran publicas sus alineaciones al mismo tiempo y los jugadores
deberan tomar asiento en el tablero en el que estan alineados.



o Al comienzo del torneo los capitanes junto a la organizacion pueden acordar uno o mas tableros
exentos de entrar en la alineacion secreta principal. Estos nuevos tableros pueden ser acordados como
alineacion estricta o como un nuevo bloque de alineacion secreta.

5. SISTEMA DE JUEGO

Duracion

Round Robin por equipos a doble vuelta

Ritmo de juego

107_"_3"

Reglamento

Leyes del Ajedrez de la FIDE

Apoyo informatico

Cuadrangulatus 2.3

Criterios de desempate

EQUIPOS
Si los dos primeros equipos empatan habra Armagedon
entre los dos equipos. Para cualquier otro empate:

1. Puntos de encuentro.

2 puntos por victoria, | punto por empate, 0 por derrota.
2. Puntos por tableros.

Acumulativo de todos los puntos por tableros
3. Resultado directo (entre los equipos empatados).
4. Match/s de desempate a muerte subita entre los equipos
hasta que alguno gane o se aburra

JUGADORES
1. Puntos

2. Porcentaje de victorias
3. Armagedoén

6. CALENDARIO Y HORARIO

Recepcion 16:30 h

Draft de composicion de equipos 16:45 h

1* RONDA 17:00 h

2* RONDA Cuando acabe la anterior

3* RONDA Ya cuando vaya surgiendo

4* RONDA Se puede hacer un descansillo justo antes
de esta ronda, si vamos bien de tiempo y
disfrutar de los dulces navidefios
comprados por la tesoreria

5* RONDA Cuando acabe la cuarta

6 RONDA Esperemos que no se alargue

Entrega de premios

Caera sobre las 21:00h o asi

Cena

21:30h

7. LUGAR DE JUEGO

Calle Pio XII s/n (antiguo Gimnasio Olivares).




8. PREMIOS

1° Equipo clasificado

Napolitanas

Mejor jugador general
Mejor jugador de cada bloque elector

Premio Sorpresa

Premio Sorpresa

9. INFORMACION DEL TORNEO

El arbitro del torneo sera Francisco Javier Tomas Alonso.

En caso de apelacion el comité arbitral* se reunird brevemente para deliberar sobre el asunto, poner una solucion y en
ultima instancia, votarla. En cualquier caso (sin necesidad de apelacion), el arbitro tiene derecho a reunir al comité

arbitral para cualquier tipo de consulta o toma de decision.

Las decisiones del comité arbitral son inapelables.

*El comité arbitral se compondra de un voto del arbitro principal, de dos votos por parte de la organizacion (y entidad
colaboradora) y un voto para cada capitin de equipo (7 en total). En caso de coincidencia, los votos arbitrales y
delegados de la organizacion contardn con un reserva expuesto a criterio arbitral al comienzo del torneo.

La inscripcion en el torneo implica la aceptacion de las bases.




